
「ඁື」に関するブランドデザイン

チーム
アイデアの洲市



಼山愛（偽໌。ຌ໌はඁື）

三ౣ ਁ

山ీさん

バイトಋじ

高校と学ಋじ

サークルಋじ

なんかஎり合い

アイデアの洲市



input



input

ඁືってなんだ？



input
メンバーの一ਕが社会ৼཀྵ学攻だったので

社会ৼཀྵ学のชをಣんでみた

コラージュ๑を༽いて
アイデンティティについて研究！

ਁ



input
メンバーの一ਕが社会ৼཀྵ学攻だったので

社会ৼཀྵ学のชをಣんでみた

『ඁືをもつこと』は、その『ඁືをஎらぬ者』との間に
自ଠの境界、ウチとソトの区พをઅఈすることだ。

ଡీ昌େ（2008）「ৼద現実としてのඁື」



input
つまり、ਦ解するとこんなかんじ

ඁືとはતを引くようなものだ。
事実を私（私たち）はஎっている。外のਕはஎらない、というয়ସ

自

ଠ

ଠ

ଠ

ଠ

எってる
எらない



input
これって৯々なྭにあてはまる

自

ଠ

ଠ

ଠ
ଠ

எってる

எらない ਕを殺した
ことがある

自だけのඁື

自

எってる

自

自たちで共༙するඁື

実は್ਕでき合ってる

எらない



input

見

『ඁືをもつこと』は、その『ඁືをஎらぬ者』との間に
自ଠの境界、ウチとソトの区พをઅఈすることだ。

ชに書いてあったこと



input

「ඁືを持つ者」がウチかソトかは記されていない

見

『ඁືをもつこと』は、その『ඁືをஎらぬ者』との間に
自ଠの境界、ウチとソトの区พをઅఈすることだ。

ชに書いてあったこと



input

௪の「ඁື」の逆ってあるのだろうか？

ここで疑



input
௪の「ඁື」

つまり、私はஎってる、ଠのਕはみんなஎらない、というয়ସ

自
ଠ

ଠ

ଠ

ଠ

எってる

எらない



input

௪のඁືとは逆のয়ସ

つまり、私はஎらない、ଠのਕはみんなஎっている、というয়ସ

自
ଠ

ଠ

ଠ

ଠ

எってる
எらない



input

自
ଠ

ଠ

ଠ

ଠ

எってる
எらない

このয়ସって、ఖౕの差はあれ৯々ありそう



input

私たちはこのয়ସに໌をけました。

［໌］自だけがஎらない、自以外はસ員எっているඁື。
「が宇நਕであることは―だった」

【逆ඁື】
ぎゃく -ひみつ g y a k u - h i m i t s u



concept



concept

私たちにとってਐ近な逆ඁືとは？



顔

concept



顔
私は自の顔を
ં見ることは
ઊଲにできない

concept



顔
私は自の顔を
ં見ることは
ઊଲにできない

ଠਕは私の顔を
いつも見ている

concept



顔
私は自の顔を
ં見ることは
ઊଲにできない

ଠਕは私の顔を
いつも見ている

私のஎらない
私の顔のຳྙを
எっている？

concept



顔
私は自の顔を
ં見ることは
ઊଲにできない

ଠਕは私の顔を
いつも見ている

私のஎらない
私の顔のຳྙを
எっている？

concept

顔は逆ඁືだ。

見！



「キメ顔ワンパターン現ে」
事ྭ

concept

Aちゃん



しかし……
事ྭ

Aちゃんの༓ୣのৄ言

ช句があるときにするຮそうな顔が
可愛くて好き！

ຌਕが気づかないຳྙదな顔をஎっている

concept

༓ਕ



ਕは自の持つ
狭い「いい顔」に

ളられてしまっている

課ୌ見！
concept

でもଠਕは
もっとຳྙదなあなた
の顔をஎっている

インサイト 現য়



ਕは自の持つ
狭い「いい顔」に

ളられてしまっている

課ୌ見！
concept

でもଠਕは
もっとຳྙదなあなた
の顔をஎっている

自のの「いい顔」にളられてるਕにとって
自のஎらなかったຳྙ（逆ඁື）に気づくことができれば

自৶につながるのでは？

インサイト 現য়



concept

「逆ඁືをかせ！」

コンセプト

U n v e i l  t h e  G y a k u - H i m i t s u



output



output
顔をしかめてる



output
ἦってる



output
ポーカーフェイスの



output
顔の



これを52ທ༽意
output



outputoutput
ブランド



outputoutput
ブランド

ଠ者とのインタラクション・コミュニケーションを௪して
今まで気づいていなかった自の顔のຳྙదな一（＝逆ඁື）

をஎるカードゲームブランド



output

一൬ベーシックな༣び๏を়介します。



output
実際にやってみた

52ທのカードから手札をける。



output
実際にやってみた

それぞれの手札から一൬好きな顔をમび
一੬に出し合う



output
実際にやってみた

順൬に自の好きなポイントをプレゼンする

三ౣ



output
実際にやってみた

ྭえばこの顔

ਇなฉ囲気がఽわってྒྷい！
厳格な俺だ！

ຌਕ

ຌਕの思う「いい顔」



output
実際にやってみた

ྭえばこの顔

ஊニコニコしてるਕではない
けど、その合間にたまに見える

自ષな顔だから好き。

ਁ

ଠਕがஎっているຳྙదな一
（＝逆ඁື）



output
実際にやってみた

સ員のプレゼンが終わったら、（顔のຌਕ）が勝者を決める。



output
実際にやってみた

三ౣ「じゃあこんど私の顔でやろ～」

三ౣ



output

ຌਕ

自はあまり好きではなかった顔を
好きだと言ってくれるਕがいて驚いた。
これから自ષにえる気がしてきた。

実際やってみると……

実際にやってみた

自৶＋自己肯ఈ感UP!



output

愛

ਕの顔を๛めるのってஊじゃ
ずかしくてできないけど、
ゲームなら自ષにできた。

さらにଠのプレイヤーは……

実際にやってみた

「逆ඁື」をかしやすくなる



output
いろいろな༣び๏

喜ౘ哀楽ਈ経ਲ弱 ୯の好みの顔でshow

喜ౘ哀楽でਈ経ਲ弱をする。
「これは喜だ」「いや、これは
楽だ」といったコミュニケー
ションを௪じて、「はこの
○○さんの【哀】が好きだな」
といった逆ඁືをかす。

一੬に好きな顔をཬにして
出し、シャッフルする。

シャッフルしたらすべてめくり、
୯がどの顔をમんだかを

コミュニケーションを௪じてあ
てる。ଠ者ಋ士のコミュニケー
ションを௪じて、逆ඁືをஎる。



output

ブランド施策の細



output
ゲームセンターや街にFace Poker機をઅ。



output
お金をれると52ທの写ਇを撮影

༹々なනを引き出すためにಊ画コンテンツを使༽

ಊ画コンテンツの一ྭ

ຯ才で顔を༢ ホラー映画で
ෑがる顔を༢

泣けるアニメで
൷しむ顔を༢

また਼ਕでཔている合はコミュニケーションを
༢し、そのでの自ષなනを撮影



output
カード൝が出てくる

さっそくプレイしてみよう！



output

カードはプレイഖରの一ྭに過ぎない！



output
一ౕ撮影するとアカウントが作され、

クラウドにๅがฯଚされる

一ౕアカウントが作られると、どこでも༣べる！

ഖର

ഖର

クラウドFace Poker機

アカウントๅ







output
シーンᶇ スマホアプリで



output
༹々なで、༹々なਕと

ਜ਼月に
家ଔやੲと

女子会で
気ৼがஎれる
間たちと

歓で
これからྒྷく
なるਕたちと

ಋ૯会で
久々に会う
༓ਕたちと



output
また、小学校のಕಛの授業でも

自が思っている「いい顔」以外にも
ຳྙదな顔があることをஎることで
今後のਕਫ਼の自己肯ఈ感をげる

はいつもの
果ิちゃんよりも
この顔がすき！

みんなこの顔を
「いい」って思う
んだ！意外だな！



output
私たちが案するのは、カードゲームそのものじゃない

私たちが広めたいのは、
「逆ඁື」をかす「Face Poker」というブランド

カード൝

スマホアプリ൝

アーケード൝

ドラマ・ຯ画など
メディアミックス ಕಛの授業などの

学校教育൝



output
Face Pokerを起఼に、

自の気づかなかったしいຳྙに気づくこと
の楽しさやさが広まってほしい

自の顔に、自自ਐに、もっと自৶を。



おさらい・まとめ

outputinput concept
自はஎらない、ଠਕは
みんなஎってるඁືを
「逆ඁື」とఈ義

ਐ近な逆ඁືは顔
「逆ඁືをかせ！」

ଠ者とのインタラク
ションを௪して

逆ඁືをஎるブランド
「F a c e  P o k e r」



私たちの思い

私たちはඁືを



私たちの思い

私たちは を
ひっくりศしたい

ඁື



ごੜありがとうございました！

アイデアの豊洲市場



appendix
「キメ顔ワンパターン現ে」について

7割近くのਕが「自の考えるいい顔」を持つ



appendix
ਕが好きと思う顔はそれぞれ

傾向はあっても、ਕが好きと感じる顔はわかれる
（ຌਕが好きと感じたのは4൬）



appendix

ଡくのਕが自の顔に自৶がない

સ国20େ～40େの女1072ਕへの査で
7ਕに6ਕが、自の顔に自৶がない・安だと回

「自৶がない……」

参考： h t t p s : / / d i m e . j p / g e n r e / 7 5 6 9 9 1 /


